
NAME RÜSTUNGSKLASSE (RK)

VOLK RETTUNGSWURF (RW)

ARCHETYP TREFFERPUNKTE (TP)

EIGENHEIT GOLD

Nahkampf Fernkampf Arkanes

Akrobatik Athletik Diplomatie

Einschüchtern Fingerfertigkeit Heimlichkeit

Verhandeln Wahrnehmung Wissen

Waffe Schaden Reichweite / Effekt
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