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In der Ferne

Verschwimmen die Formen

Die Hier noch

Einen Unterschied zu machen scheinen
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Gegner
Wahrend auch fir sie die Ublichen Regeln genauso wie flir Personnagen gelten, gibt es fiir deren
Gegner doch auch noch einige Besonderheiten zu beachten.

Grofde und kleine Beutel
Personnagen haben stets 20 Murmeln in ihrem
Beutel. Fir ihre Gegner muss dies nicht zwangs-
laufig der Fall sein. Ihre Beutel kdnnen auch
mehr oder weniger Murmeln enthalten. Dies hat
verschiedene Auswirkungen.

Wahrend die Erfolgsaussichten zu Beginn haupt-
sachlich an der Verteilung der Farben innerhalb
des Beutels hangen, ist die Gesamtzahl der
Murmeln entscheidend fir die Auswirkung von
Verletzungen. In einem kleineren Beutel macht
eine einzelne schwarze Murmel mehr aus als in
einem deutlich groReren.

Daher sollten kleinere Beutel hauptsachlich fir
schwache und unwichtige Gegner verwendet
werden, grofRere hingegen vor allem fir beson-
ders machtige und zdahe Gegner.

Gruppen

Gruppen von Gegnern, die einzeln fir sich ge-
nommen, wenig bis gar keine Gefahr darstellen
wirden, kdnnen auch einen gemeinsamen Beu-
tel erhalten, der die ganze Gruppe darstellt. Ver-
letzungen, Ohnmacht und Tod bedeuten in ei-
nem solchen Fall nicht notwendigerweise, dass
wirklich alle Mitglieder der Gruppe dergestalt
betroffen sind, sondern ein ausreichender Teil,
um die Gruppe als solches handlungsunfahig zu
machen oder zu zerschlagen.

Besondere Fihigkeiten

Gegner kdnnen Uber Zusatzregeln verfiigen, die
die iblichen Regeln fiir sie verandern oder ihnen
sogar ganz neue Moglichkeiten jenseits von Her-
ausforderungen und Auseinandersetzungen in
Kampf, Geschick oder Magie bieten.
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Beute

Wie der Beutel einer Personnage, kann auch der
Beutel eines Gegners zusatzlich auch Miinzen
enthalten.

Wenn ein Gegner bezwungen wurde, kdbnnen
Personnagen alle gegebenenfalls in seinem Beu-
tel befindlichen Miinzen an sich nehmen und auf
ihre eigenen Beutel verteilen.
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Einfache Gegner
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Die Fratze der Vergangenheit versucht, ihre Zukunft zu verschlingen.

Der Affenmensch
Der Beutel dieses wilden Menschenfressers ent-
halt 10 Murmeln:

(YYry) 5 rote

(1) 2 grune
oo 2 weille
° 1 schwarze
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Relikt urgewaltiger Schéne.

Die Blaue Affin

Der Beutel dieser beerenbedeckten Vorvenus enthalt 15 Murmeln:

4 rote, 4 grine, 3 blaue, 3 weiRe und 1 schwarze.

00000
00000
L X Jolo] J
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Spurlos verschwunden — Knochenbrot und Salbenfett, nichts wird verschwendet.

Die Hexe
Der Beutel dieser tblen Zauberin enthalt 10
Murmeln:

2 rote
5 grine
8 blaue

2 weilde
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Filigran geddert quellen aus ihrem Antlitz die Fliigel.

Die Kiferkatze
Der Beutel dieser schnurrenden, surrenden
Traumerin enthalt 10 Murmeln:

() 2 rote
YY) 3 grune

Y YY) 4 blaue

° 1 schwarze
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Aus dem Jenseits krabbelt ein hohler Panzer.

Das Nekrosekt

Der Beutel dieses untoten Insekts enthalt 5 Murmeln:
4 rote und 1 griine.
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Im Dunkel frei von allen Zwdngen.

Das Schattentier
Der Beutel dieses ungesehenen Nachtraubers
enthélt 10 Murmeln:

3 rote
3 grine
2 blaue

2 schwarze
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Freudig stiirmt er aus dem Himmel und wedelt mit den Fliigeln.

Der Schwingenhund
Der Beutel dieses treuen Flugbegleiters enthalt 10 Murmeln:

(YYy} 4 rote
eeeee 5grine

le) 1 weilRe
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Auf feuchten Bldttern Schritte heifser Anmut.

Die Teetanzerin
Der Beutel dieser belebenden Grazie enthalt 10 Murmeln:

5 rote, 2 griine, 2 weifRe und 1 schwarze.
(XX XX J

[ X J

00
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Ein Volk wiitender Dichter entfédhrt dem Papier, giftiger Verse viele in Haut zu
stechen.

Das Wespennest
Der Beutel dieses wiitenden Insektenschwarms enthéalt 5 Murmeln:

2 rote
2 grune

1 weilRe
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Der Schlamm der Suhle kiihlt diirftig nur die heifse Wut.

Das Wildschwein

Der Beutel dieses listigen Schwarzkittels enthalt
15 Murmeln:

eeeee Irote
YY)

eeeee 5grine

° 1 schwarze
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Der Winter knurrt mit gelben Augen.

Der Wolf

Der Beutel dieses grimmen Graupelzes enthalt 5 Murmeln:

2 rote und 3 griine.
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Die Hacke schwingt, das Gold es klingt.

Der Zwerg
Der Beutel dieses goldgierigen Bergwerkers enthalt 10 Murmeln:

6 rote, 3 griine und 1 weile.
00000

0000
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Besondere Gegner
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Zdrtliche Vernichtung, erstickt, wen sie liebkost.

Die Ascheflocke

Der Beutel dieses dieses untoten Sprosslings dreier Eltern (Feuer, Erde, Luft) enthalt 10 Murmeln:

5 weille und 5 schwarze.

OO0O000

Erdriickendes Brennen: Weille Murmel, die sie bei einer Auseinandersetzung zieht, verletzen ihren
Gegner, schwarze bringen ihn in Todesgefahr.
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Der Geruch des Hochmuts lockt es an.

Das Biest
Der Beutel dieses tierhaften Strafgerichts enthalt
25 Murmeln:

eeeee 15 rote
00000
00000

eeeee 5grine
eeeee 5 blaue

GeiBBel der Machtigen: Fiir jede weille Murmel, die sein Gegner bei einer Auseinandersetzung gege
das Biest zieht, erleidet das Biest eine Verletzung. Zieht sein Gegner nur weille Murmeln, dann ver-
liert das Biest aulRerdem die Auseinandersetzung und gerat in héchste Todesgefahr.
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Gefliigeltes Flammenross, Scheiterhaufen der Poeten.

Der Brennende Pegasus
Der Beutel dieses flammenden Fliigelrosses enthalt 20 Murmeln:

5 rote, 7 griine, 5 blaue und 3 schwarze.
(XX XX J
00000
(XX XX J
(XX XX J

Sengende Inspiration: Den brennenden Pegasus zu beriihren, erlaubt es einer Personnage vier Mur-
meln aus ihrem Beutel zu ziehen. Alle gezogenen griinen Murmeln missen durch schwarze Murmeln
ausgetauscht werden, alle gezogenen andersfarbigen Murmeln durch griine Murmeln. Danach gerat
die Personnage sofort in Todesgefahr.

Monstropoetikon — Scheideweg Edition 22



Tréiume! von Feuer, golden und rot.

Der Drache
Der Beutel dieser feuerspeienden Echse enthalt 40 Murmeln:

30 rote

4 griine

5 blaue

1 schwarze

Urgewalt: Wenn er die Fahigkeit Kampf einsetzt, dann zieht der Drache immer fiinf Murmeln.

Bannschuppen: Der Drache kann niemals durch die Fahigkeit Magie verletzt werden.
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Starrend, woher auch immer, in Uberzahl.

Das Dritte Auge

Der Beutel dieses Uibernatiirlichen Sehorgans enthalt 5 Murmeln:

2 blaue, 2 weille und 1 schwarze.

LA Jole]

Koérperteil: Das dritte Auge im Kampf zu treffen, ohne gleichzeitig seinen Trager zu verletzen, erfor-
dert eine schwere gemischte Auseinandersetzung auf Kampf mit Geschick.
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Das Tier im Inneren, blutig, rot.

Das Endotherium
Der Beutel dieses verborgenen Feindes enthalt 10 Murmeln:

eeeee 10 rote Hervorbrechend: Wird der Wirt des Endotheri-
YYYY) ums verletzt oder in Todesgefahr gebracht, so
betrifft dies auch das Endotherium.
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Grdulich grinsender Greis, sein Schwanz schiefSt Stacheln.

Der Mantikor

Der Beutel dieses unersattlichen Mischwesens
enthélt 25 Murmeln:

15 rote
7 grine
2 weiRe
1 schwarze

Dornenhagel: Wenn der Mantikor in einer Kampfauseinandersetzung verwundet wird, erhalt sein

Gegner fir jede griine Murmel, die der Mantikor fir die Verwundung zieht, seinerseits eine Wunde.
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Schlafend das Haupt geneigt, die Haarpracht — zischend — erwacht als erstes,
dann ihr —

Die Medusa
Der Beutel dieser sterblichen Gorgone enthalt 20 Murmeln:

eee0e (rote
[ ]

eeeee 6grine
°

'Y 2 blaue

00000 6 weille
o

Versteinernder Blick: Im Kampf mit der Medusa muss eine Personnage stets gemischte Auseinander-
setzungen mit Geschick bestreiten, um ihrem Blick zu entgehen. Zieht sie keine griine Murmel, so
gerat sie zusatzlich zu allen anderen Effekten der verlorenen Auseinandersetzung automatisch in
schreckliche Lebensgefahr und muss dementsprechend vier Murmeln ziehen.
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Ein Tollpatsch, wer Béses denkt.

Der Meuchling

Der Beutel dieses bosartigen kleinen Menschenfressers enthalt 10 Murmeln:

4 rote, 3 grine, 1 weile und 2 schwarze.

'YYY) Tolpelhaft: Bei einer Auseinandersetzung mit

voo dem Meuchling zdhlen von seinem Gegner gezo-
gene weille Murmeln so, als ob sie die benétigte

o Farbe hatten.

[ X J
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Aus der Schale steigt Weihrauchduft und spricht in Rdtseln.

Das Orakel

Der Beutel dieses zukunftsumschwangerten Sendboten enthalt 10 Murmeln:
5 rote und 5 blaue.

00000

(XX XX J

Ratselspiel: Wer sich mit dem Orakel auf eine Auseinandersetzung in Geschick oder Magie einlasst
und gewinnt, erhalt einen profunden Einblick in seinen eigenen Lebensweg und Erfahrung entspre-
chend der Zahl an Murmeln, um die das Orakel geschlagen wurde. Wer das Réatselspiel jedoch ver-
liert, wird automatisch Opfer eines Todesfluchs entsprechend der Zahl an Murmeln, um die das Ora-
kel gewonnen hat.
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Ihr Schnabel ein Schwert, des geraubten Goldes voll.

Die Riesenelster
Der Beutel dieser gefiederten Diebin enthalt 20 Murmeln:

5 rote Diebisch: Im Kampf kann die Riesenelster Ge-
schick verwenden, um eine Anzahl Minzen aus
dem Beutel ihres Gegners zu stehlen, die der

3 weille Anzahl der von Murmeln entspricht, um die sie
die Auseinandersetzung gewonnen hat.

9 griine

3 schwarze

Monstropoetikon — Scheideweg Edition

30



Ein Netz aus lieblichen Tréiumen spinnt die Venus.

Die Venusspinne
Der Beutel dieser verfiihrerischen Arachnide enthélt 10 Murmeln:

2 rote, 3 griine, 3 blaue und 2 schwarze.

XYY Y Traumnetz: Ein im Schlaf angegriffenes Opfer
muss eine schwer benachteiligte Auseinander-
setzung auf Magie gegen die Venusspinne ge-
winnen, um zu erwachen.

Traumseide: Die Netze der Venusspinne sind
abhangig von ihrer GroRRe drei und mehr Miinzen
wert.
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