Wunsch ist Wunsch: Wundersames Regale (Teil 5 von 5): Ein Regal

fur alle Falle
von d6ideas

Zum Abschluss der Wunscherfullung im flnften Teil liefern wir einen Generator fur Regale und
deren Inhalte. Besondere wundersame Regale finden sich im ersten, zweiten und dritten und
vierten Teil der diesjahrigen Wunscherfullung.

Das d6ideas Team wunscht allen Lesern eine frohe und gesegnete Weihnacht.

Ein Regal fir alle Falle
Wird ein Regal bendtigt, kann man sich eines aus den nachfolgenden Tabellen schnell
zusammen wdrfeln.

Wie viele Regalbéden hat das Regal?
Wirf 1W12 fur die Anzahl der Regalbdden.

Wurf Auswirkung

1-10  Enspricht der Anzahl der Regalbdden.

11 Wirf 1W10 far die Anzahl der Regalbdden und 1W6 flr jeden Regalboden. Bei einer €
auf dem W6 ist der Regalboden zerbrochen, kaputt, unbrauchbar, verfault, etc..

12 Es sind nur die Regaltrager vorhanden, die Regalbdden fehlen.

Was enthalt das Regal?
Wirf TW8 um festzstellen, wie viele unterschiedliche Arten von Gegenstanden das Regal enthalt.

Wurf Auswirkung

1-4 Das Regal enthalt nur eine Art von Gegenstanden. Wirf nur einmal auf die
nachfolgende Liste.

5-7 Das Regal enthalt mehrere Arten von Gegenstanden. Wirf W4+1 Mal auf die
nachfolgende Liste und das Regal enthalt die Gegenstande. Wird eine Zahl doppelt
gewdurfelt, dann ist eine groRerer Teil des Regal mit diesem Gegenstand gefulit.

8 Wildes Durcheinander: Wirf pro Regalboden einmal und dieser Regalboden enthalt
diesen Gegenstand.

Wirf je nach Setting entweder mit 1W20 oder 2W12 fur den Inhalt des Regals.
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Fantasy
Wirf 1W20 fur den Inhalt des Regals.

Wurf Auswirkung

1-2

3-4

5-7

8-9

10

11-14

15-16

17

18-19

20

Modern

Unbenutzt: Wirf 1W6: 1-2: Leer, 3-4: Spinnweben, 5-6: Staub
Blicher.
Flaschen: Wirf 1W6: 1-2: Weinflaschen, 3-4: Getranke, 5-6: Spirituosen.

Funde und Trophaen: Wirf 1W8: 1: Schadel, 2: Knochen, 3: Ausgestopfte, praparierte
Tiere, 4: In Alkohol eingelegte innere Organe oder Wesen, 5: Waffen, 6: Steine, 7:
Kristalle, 8: Fossilien.

Figuren: Wirf 1W6: 1-2: Porzellan, 3-4: Busten, 5-6: Tonfiguren.

Nahrungsmittel: Wirf 1W6: 1-3: frische Nahrungsmittel, 4-6: eingelegte
Nahrungsmittel.

Kleidung: Wirf TW8: 1-2: Kleidungsstucke fur Manner 3-4: Kleidungsstlcke fur Frauer
5-6: Kleidungsstucke fur Kinder, 7-8: Schuhe.

Klche: Wirf 1W6: 1-2: Kichengegenstande, 3-4: Geschirr, 5-6: Gewlrze.

Handwerk: Wirf 1W6: 1: Schitte mit Eisenwaren oder Kleinteilen, 2:
Ausgangsmaterialien fur Handwerk, 3: Ausgangsmaterialien fir Hobby, 4: Werkzeug,
5: Verbrauchsmaterialien, 6: Alchemistische Utensilien.

Spielsachen: Wirf 1W6: 1-2: Puppen, 3-4: Stofftiere, 5-6: andere Spielsachen.

Wirf 2W12 fur den Inhalt des Regals.

Wurf Auswirkung

1-2

4-6

Unbenutzt: Wirf 1W6: 1-2: Leer, 3-4: Spinnweben, 5-6: Staub.
Papier: Wirf 1W6: 1-3: Blicher, 4-5: Akten, 6: Notizen

Datentrager: Wirf 1W8: 1-2: Musik-CDs, 3-4: DVDs, 5: Software, 6: Daten-CDs, 7-8:
Schallplatten.

Flaschen: Wirf 1W6: 1-2: Weinflaschen, 3-4: Getranke, 5-6: Spirituosen.



12-14

15-16

17

18 -19

20

21-22

23

24

Nahrungsmittel: Wirf TW6: 1-2: frische Nahrungsmittel, 3-4: eingelegte
Nahrungsmittel, 5-6: Essenskonserven.

Funde und Trophaen: Wirf 1TW8: 1: Schadel, 2: Knochen, 3: Ausgestopfte, praparierte
Tiere, 4: In Alkohol eingelegte innere Organe oder Wesen, 5: Waffen, 6: Steine, 7:
Kristalle, 8: Fossilien

Figuren: Wirf TWG6: 1: Porzellanfiguren, 2: Busten, 3: Actionfiguren, 4: U-Ei-Figuren, E
Fantasy-, oder Zinnfiguren, 6: Kitsch- oder Nippesfiguren.

Kleidung: Wirf 1W8: 1-2: Kleidungsstticke fur Manner 3-4: Kleidungssttcke fur
Frauen, 5-6: Kleidungsstucke fur Kinder, 7-8: Schuhe.

Kache: Wirf TW6: 1-2: Kichengegenstande, 3-4: Geschirr, 5-6: Gewlrze

Handwerk: Wirf 1W6: 1: Schitte mit Eisenwaren, 2: Schitte mit Kleinteilen, 3:
Ausgangsmaterialien fur Handwerk, 4: Ausgangsmaterialien fur Hobby, 5: Werkzeug,
6: Verbrauchsmaterialien.

Sonstiges: Wirf 1W8: 1-2: Uhren, 3-4: Bilder, 3-6: gerahmte Fotografien, 7-8:
(Gesellschafts-)Spiele.

Spielsachen: Wirf 1W6: 1-2: Puppen, 3-4: Stofftiere, 5-6: andere Spielsachen.

Besonderes am Regal
Wirf TW6 um die Besonderheiten des Regals zu bestimmen.

Wurf Auswirkung

1:

2:

Regal biegt sich unter dem Gewicht

Ein Gegenstand in dem Regal hat ein Geheimnis Wirf 1W6: Ein Gegenstand oder das
Regal hat ein Geheimfach, 2: Ein Gegenstand ist nicht das als was er erscheint, 4: Ei
Gegenstand ist ein Ausloser flr eine Geheimtur, 5: Ein Gegenstand enthalt eine
brisante geheime Information, 6: Ein Gegenstand ist eine Falschung.

Das Regal ist ein Prototyp oder Designerstlck eines berihmten Designers und daher
sehr wertvoll. In einem Fantasy Setting konnte das Regal auch eines der von uns
dargestellten magischen Regalen sein. Wirf 1W6: 1: Das allwissende Regal, 2:
Basconas Bewegliches Blcherregal, 3: Ein Spinnenregal, 4: Ein_Skorpionregal, 5:
Darnaks Inventarhelfer, 6: Darnaks Helfende Hundert Hande.

Alle Gegenstande in dem Regal sind: Wirf TW6: 1: total unbrauchbar, 2: mit Schimme
Uberzogen, 3: brauchen eine Reparatur, 4: Diebesgut, 5: 2. Wahl (bzw. mit Makeln), ¢
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Neuware.
5: Das ganze Regal oder nur Teile sind eine Falle.
6: Das Regal hat seltsame Einkerbungen und Schrammen, deren Bedeutungen nicht zu

erkennen sind.

Dieser Artikel ist auch online zu finden.



http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fd6ideas.com%2F%3Fp%3D5062%26lang%3Dde&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEcN4KrhPtyR1eSD5fyUt5AMamKCA

