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Attribute 5/4/3  Fertigkeiten 11/7/4 {+3 Spezialgebiete) ® Sippe: 1 freie Spezialisierung in Sportlichkeit, Heimlichkeit oder
Waffenlosener Kampf;Notiere Segen / Fluch e Vertrdge: 5 e Vorziige 7 » (Der finfte Punkt kostet immer 2 Punkte) e
Gesundheit = Widerstandsfahigkeit + GroRe o Willenskraft = Entschlossenheit + Fassung ¢ GroRe = 5 flr Erwachsene o
Verteidigung = Geschick oder Geistesschirfe (Je nachdem, was niedriger ist.) e Initiativemod. = Geschick + Fassung e
Geschwmdlgkelt = Korperkraf—t + Geschlck +5 - Klarhelt 7 * Wyrd = 1 . Glamour = 1/2 des MaX|mums {durch Wyrd bestlmmt)




